Normativa Super Street Fighter IV
Arcade Edition



N [o] g g b= T =T 1T = | (O
FOrmato del TOMN@O ..vvviiiiiiiiiiii it et ee e et e eeeireeneeeeeeeans

innova/



Normas generales

1. Todos los participantes deberan guardar buenas formas con sus
contrincantes y con los miembros de la Organizacion, asi como el buen
trato del material del torneo. En caso contrario sera castigada con la
expulsion del participante del torneo.

2. Cada torneo tiene asignado uno o varios arbitros que aplicaran la
normativa establecida por la organizacion del evento, trasladando dicho
arbitro las disyuntivas que puedan surgir respecto a dicha normativa a la
comision de la organizacidon, la cual dictaminara una decision final
inapelable por todos los participantes.

3. La participacion en el torneo implica entender y aceptar estas normas.




Formato del Torneo

1. Antes de cada enfrentamiento se dispondra de 2 minutos para configurar
los mandos como se guste. Es obligatorio revisar la configuracion del
mando para eliminar cualquier tipo de modificacion previa. Una vez
transcurrido este periodo no se podra volver a configurar los mandos.

2. Durante los enfrentamientos esta prohibido detener el juego, a menos que
sea debidamente justificado y aceptado por la organizacion, en otro caso
se penalizara al causante de la interrupcion con un asalto perdido.

3. Se podra seleccionar a cualquier luchador disponible.

4. Cada combate se jugara al mejor de 3 asaltos con el 100% de vida y 99 de
tiempo.

5. Ganara el mejor de 3 combates.
6. El escenario de cada combate sera elegido de forma aleatoria.
7. El torneo se disputara con formato King of the Hill.
« Funcionamiento:
Los jugadores se disputan la permanencia en la consola, el ganador del
partido permanecera en la consola hasta que otro jugador sea capaz de
eliminarlo y asi ocupar su lugar. El jugador que mas partidos gane se
proclamara ganador del torneo.
Los jugadores se pueden presentar cuantas veces deseen.
8. Configuracion del Juego:
Vida: 100 %
Asalto: 3
Tiempo del Asalto: 99
El resto de opciones seran las predeterminadas.
9. Se jugara con la version mas reciente del juego. Todos los personajes de
Super Street Fighter IV estan permitidos, asi como los personajes DLC de la
Arcade Edition.

10. Periféricos:

e Los participantes si lo desean pueden traer sus propios mandos,
haciéndose responsables de su correcto funcionamiento durante el




torneo. En caso de fallo del mismo se penalizara al participante con un
asalto perdido, teniendo que jugar el resto del enfrentamiento con un
mando estandar proporcionado por la organizacion.

¢ Si el mando es inalambrico es obligatorio que tenga pilas nuevas y un
juego de repuesto.

¢ La organizacion pondra a disposicion de los participantes una pareja de
mandos por cada videoconsola para quienes prefieran no usar los suyos
propios en el torneo.

11. Desconexiones.

e Cualquier interrupcion entre los jugadores debido al sistema, un fallo
en los mandos proporcionados por la organizacion, un fallo de potencia
eléctrica o de otra indole, se considera desconexion.

e En caso de desconexion a mitad de una partida y de ser considerada
accidental por el arbitro, se reanudaria dicho asalto. Si la desconexion
se produce en el sistema de menus del juego o antes de comenzar una
ronda se esperaria para poder cambiar el mando o solucionar el
problema de dicha desconexion.

e Si bajo el juicio del arbitro se determinara que la desconexion ha sido
intencionada, el causante sera inmediatamente eliminado del torneo.
Esta decision sera inapelable.

La organizacion se reserva el derecho a modificar a su criterio el
reglamento antes del inicio de la competicion sin previo aviso, asi como
disponer ajustes y correcciones durante el torneo para solucionar
cualquier incidencia.




